附件3：                      竞赛相关说明

一、竞赛内容

1、包括两个方面：应用软件设计开发，游戏软件设计开发。

2、每个方面都包括“专业知识竞赛”和“专业技能竞赛”两个部分，内容比重分别为：“专业知识竞赛”占30％，“专业技能竞赛”占70％。

二、参赛作品要求
1、作品必须是由报名者自行开发完成，开发时间为参赛日期内；
2、参赛作品若使用了非自行开发技术部分，需另附清单说明，作品评审只考虑其中的自行开发部分。

3、参赛作品如与企业应用相关或科研相关，请附相关证明文件，盖章有效；

4、参赛作品提交时需同时提交相关开发文档；作品和相关文档不能有任何知识产权问题,否则由参赛者自行承担相关责任。

5、参赛作品需提交软件运行所需的配置脚本及基础数据；作品必须能够编译并运行。

6、参赛作品凡涉及国家保密安全的，必须由申报者提供国家有关部门允许参赛的证明材料，并明确标注密级，否则不予评审。

